SPIS ZDOLNOSCI PARAMAGICZNYCH
WSTEP

Byto to juz zaznaczane wielokrotnie, ale na wypadek gdyby ktos do tej pory skutecznie omijat tg
informacje — Zdolnosc paramagiczng aktywuje sie poprzez przetamanie Magicznej Monety z Cyromii i
wypowiedzenie odpowiedniego stowa bogdéw. Wyjatkiem jest jezeli, 1) dana zdolno$c magiczna ma
W opisie wyrazZnie napisane, ze nie potrzebuje do jej uzywania zewnetrznych katalizatorow 2) Kto$
jest w posiadaniu artefaktu ktér moze stuzy¢ jako alternatywny katalizator 3) Organizator tak powie.
Pamietaj, ze posiadanie monety/katalizatora to duze szczescie i nie powinno sie go uzywac
pochopnie.

- Metalomanta — Czesto spotykany w gérnictwie i hutach. Potrafi odnajdywac zyty metali (potrzebny
NPC). Potrafi poprzez naktadanie dtoni naprawiaé¢ metalowg bron, zbroje i narzedzia. Nie potrafi za
pomoca tej zdolnosci tworzy¢ nowych przedmiotéw. Stowo bogdéw — Feromeris (Zelazo)

- Dendromanta — Czesto spotykany wsrdd elféw, ale nie tylko. Potrafi poprzez naktadanie dioni
naprawiac zniszczony orez drzewcowy, tarcze i drewniane narzedzia. Nie potrafi za pomocg tej
zdolnosci tworzyc nowych przedmiotow. Stowo bogdéw — Apeligon (drzewo)

- Widzgcy Magie — Zdolnos¢ pasywna (nie wymaga aktywacji monetg). Jedna z najcenniejszych
umiejetnosci wsrod magdw. Wszystkie magiczne przedmioty i miejsca w grze posiadajg opis spisany
niewidocznym tuszem — mozna go odczytac tylko w $wietle UV. Kazdy uczestnik z t3 zdolnoscia
dostaje odpowiedni sprzet ktéry pozwala mu zaréwno tworzyé magiczne wiadomosci jak i je
odczytywad.

- Uzdrowiciel (obrazenia)- Zdolnos¢ czesto wybierana przez polowych felczeréw gdy liczy sie
szybkos¢ udzielenia pomocy. Zdolno$¢ poprzez nakfadanie rak goi rany, nastawia konczyny, taczy
kosci, w niektérych wypadkach pomaga przy obrazeniach wewnetrznych. Proces uzdrawiania ok. 30
sekund. Stowo bogéw — Vitaehilium (Leczenie)

- Uzdrowiciel (choroby/trucizny) — Umiejetnos$c spotykana gtéwnie wsrdd lekarzy. Poprzez
nakfadanie rak potrafi usungc¢ z organizmu zwyktg chorobe lub toksyne (tacznie z alkoholem). Nie
dziata na choroby magiczne i klgtwy. Proces trwa ok. 30 sekund. Stowo bogdw - Exato = usuniecie i
porae = trucizna

- Empatyk- Umiejetnosc potrafi spetac¢ bezrozumng istote i uczynic z niej pupila. Poprzez istote
bezrozumng nalezy rozumie¢ postacie odgrywane przez NPC takie jak proste potwory. Zdolnos¢ nie
wymaga kontaktu fizycznego (rzutki, dotyku). Empatyk moze posiadaé maksymalnie jedno
stworzenie na raz. Czar utrzymuje sie od 15 do 30 minut. Sfowo bogdéw — Viromene (Viro = Uczucie,
Mene = Dyscyplina)

- Gruboskorny- Umiejetnosc pasywna (nie wymaga katalizatora). Umiejetnosc¢ dziatg tak jakby osoba
ja posiadajgca non-stop nosita zbroje skdrzang (jest odporna na magicze pociski — ha nic wiecej).
Niestety z niewiadomych przyczyn skéra bardzo Zle reaguje na zelazo. Postad nie jest w stanie nosic
stalowych pancerzy, ozdéb i tym podobnych. Leczenie po obrazeniach zadanych stalowg bronig trwa
dtuzej. Przy torturach z zastosowaniem stalowych instrumentéw powie wszystko.



- Kamiennoskory — Po aktywacji nogi i rece postaci staja sie zupetnie odporne na zwykte obrazenia.
Liczg sie tylko trafienia w korpus i trafienia magiczne. Stan utrzymuje sie 15 minut. Stowo bogdéw
Medorantes = Kamien

- Wieszczba — Wymaga obecnosci NPC. Pozwala zadaé pytanie o wskazowki dotyczgce fabuty lub
potozenia danej osoby lub przedmiotu. Niestety niektére potezne magiczne postaci i przedmioty
zakrzywiajg magie wokot siebie i doktadne sprecyzowanie ich potozenia jest niemozliwe — tatwiejsze
sg proste pytania. Stowo bogdw — Kalsiprim = Widzenie

- Eteryczny — Po aktywacji posta¢ wchodzi w stan eteryczny. Nie moze atakowac¢ ani wchodzi¢ w
interakcje ze swiatem fizycznym (postaciami, przedmiotami), ale jest absolutnie odporny na ataki
fizyczne. Moze sie normalnie poruszaé. Efekt utrzymuje sie maksymalnie 15 minut, ale postac moze
go sama wczesniej zarzucic. Jezeli zrobi to przed uptywem 15 minut nie moze do niego wréci¢, bez
kolejnej aktywacji. Stowo bogdéw — Vesminum = Duch

- Skrytoregenerator — Gdy postac spodziewa sie, ze zostanie zabita moze aktywowaé te zdolnos¢ do
15 min przed spodziewang Smiercig. Posta¢ zmartwychwstanie do stanu doktadnie w momencie
aktywacji zdolnosci nawet w obliczu catkowitej anihilacji. NPC powierdzi, ze postac jest catkowicie
martwa. Uczeni podejrzewaja, ze ma to zwigzek z zakrzywianiem czasu i Deja vu. Stowo bogéw —
Seripotal = Petla

- Grobowy mowca — Zdolnos$¢é pasywna. Postac potrafi rozmawiac z niedawno zmartymi oraz widzi
duchy i istoty niewidzialne.

- Zrédto — Po aktywacji w sposéb naturalny potrafi umagiczni¢ dowolny przedmiot, przewaznie orez.
Orez zadaje wéwczas magiczne obrazenia. Efekt utrzymuje sie 15 minut. Stowo bogdéw — Testokrato=
Magia



